
Spiele, 
die verbinden

Gesamtprogramm 2026



das letzte Jahr ist bei uns spielend vergangen … unser 

Start in die Welt der Familienspiele war nicht nur ein 

schöner Erfolg, sondern hat uns auch allen großen Spaß 

gemacht! Wir haben viel gespielt, gefragt und diskutiert. 

Wir haben viel entwickelt, viel gelernt und manchmal 

auch wieder von vorn angefangen. Vor allem aber 

haben wir Sie auf dieser spannenden Reise an unserer 

Seite gehabt und dafür möchte ich mich im Namen des 

ganzen Teams sehr herzlich bedanken! 

Spiele verbinden, und so freuen wir uns sehr auf die 

nächste Herbstsaison – gemeinsam mit Ihnen und mit 

tollen neuen Brett- und Kartenspielen: Kooperativ 

bauen wir einen Turm für die kleine Katze Yuki, die ihre 

Mutter in den Sternen besuchen möchte: „Cat and the 

Tower“. In „Orkney“ bewirtschaften Sie die schottischen 

Inseln, fangen Fisch und bauen Dörfer. Oder werden Sie 

in „Toshi“ zum Stadtbaumeister der Sengoku-Zeit in 

Japan. Alle Spiele sind natürlich von echten Autor:innen 

erdacht und stets kunstvoll in Szene gesetzt.

Spielend gute Umsätze 

wünscht Ihnen  

 

Dagmar Becker-Göthel

Liebe Kolleginnen und Kollegen, 
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Wir bedanken uns für ein fantastisches 

erstes Spielejahr!

SPIEL in Essen:

Erste Vorstellung auf der Spielwarenmesse in Nürnberg: 

Spieleevents in Buchhandlungen:  
© Marvin Dimmerling

© privat

© Marvin Dimmerling

© privat

Dorfener Buchhandlung © privat

Seitz, Schongau © privat

Präsentationen 

im Handel: 

3



Das Spieleprogramm von arsEdition

Zielgruppengenaue 
Covergestaltung 

Große Symbole gewähren 
eine schnelle Einordnung 

Flexibles Layout für 
verschiedene 

Lagermöglichkeiten 
(z. B. Stapel- und 

Rückenpräsentationen) 

Farbgestaltung 
entsprechend der Auszeichnung 

„Spiel des Jahres“ (rot) und 
„Kinderspiel des Jahres“ (blau) 

Leicht 
verständliche 

Regeln

Etablierte und 
preisgekrönte 

Autor:innen und 
Illustrator:innen

Bewährte 
arsEdition-

Qualität

Vielfältige
Familienspiele 

ab 6, 8 und 
10 Jahren

Gestaltung der Spielschachtel

Vielverspre-
chende New- 

comer mit inno-
vativen Ideen

Überschaubare
Spieldauer
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»Unsere Spiele sind mehr als nur 

Zeitvertreib – neben dem Spielspaß 

stärken sie die Gemeinscha�, Kreativität 

und den Teamgeist.« 

Volker Hirsch, Programmleitung Spiele

©
 p

ri
v
a

t

Spiele, die verbinden

MARKETING-HIGHLIGHTS:

SOCIAL-MEDIA-KAMPAGNE:

EMPFEHLUNGSMARKETING:

 

MESSEAUFTRITTE:  

 

STAND-ALONE-NEWSLETTER

ANZEIGEN IN BRANCHEN-  
UND ENDKUND:INNENMAGAZINEN

ZUSAMMENARBEIT MIT 
SPIELEINFLUENCER:INNEN

UMFANGREICHE PRESSEANSPRACHE

VIDEOREIHE MIT SPIELANLEITUNGEN

BANNER & POSTINGVORLAGEN:

EIGENE 
LANDINGPAGE

arsedition.de/pages/spielewelt
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»Never felt such tension playing a game 
before. The cooperative aspect and 

wanting to s� where Toto's story goes 
rea�y made this something special.« 

(Exius, BoardGameGeek)

»Honestly - what a cute, si�y, 
and endearing game.« 

(souperstition, BoardGameGeek)  

»Every game gets so much more tense 
than the previous one!«

 (Drakenden, BoardGameGeek)

© Marvin Dimmerling

© Marvin Dimmerling

1-5 30 Min8+

Spielmaterial: 21 Katzenfiguren, 24 Bodenplättchen, 54 Wandplättchen, 

5 Aufkleber, 20 Aktionskarten, 16 Missionskarten, 1 Referenzkarte, 

5 Rangmarker, 1 Anleitung
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Punkten auf 

BoardGameGeek



Kooperatives Turmbauspiel mit liebevoller Story und Studio-Ghibli-Charme

Wackliger Turm, große Emotionen – Geschick und Teamgeist sind gefragt

Internationaler Erfolgstitel – jetzt endlich auch auf Deutsch erhältlich

Yukis himmlisches Abenteuer
õ
õ
õ

7Familienspiele

 

Gemeinsam hoch hinaus – für einen kleinen Kater mit
großem Herzen! Der kleine Kater Yuki träumt davon, zu
den Sternen zu gelangen – dorthin, wo er glaubt, seine
Mutter wiederzufinden. Gemeinsam mit seinen Freun-
den macht er sich auf den gefährlichen Aufstieg zum
Himmel. Doch der Weg ist wackelig, und nur wenn ihr
als Team zusammenhaltet, scha> ihr es, den Turm
Stück für Stück zu erklimmen!
Ein kooperatives Geschicklichkeitsspiel voller Span-
nung, Gefühl und Katzencharme: Stapelt mutig, balan-
ciert mit Geschick und hel= Yuki, seinem Traum ein
Stück näher zu kommen.

Masakazu Takizawa, Namiki (Ill.)
Cat and the Tower
Yukis Reise zu den Sternen
16 × 24 cm
WGS 9290
Ab 8 Jahren
UVP 30,00 € (D) | 30,00 € (A)
GTIN 4014489142393
Erscheint am 29. September 2026
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2-5 60 Min8+

Spielmaterial: Wertungstafel, 63 Inselplättchen, 15 Holzmarker, 15 Steinmarker, 15 Sto�marker, 

18 Bauernhöfe, 12 Dörfer, 6 Burgen, 5 Schi�sfiguren in den Spielerfarben, 

5 × 20 Handelswegstäbchen, 18 Fischmarker, 11 Aufgabenplättchen 
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